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ANDARE IN PARTENZA: RISALIRE ESTERNI Al CUBI
GIALLO/ROSSE
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RISCALDAMENTO/DEFATICAMENTO:
RISALIRE ESTERNI Al CUBI GIALLO/ROSSE,
SCENDERE TRA CUBI GIALLO/ROSSI E IL
CAMPO DI REGATA - UTILIZZARE IL PONTILE
DI RIENTRO A

N E
1EXK
1K1K
JEIK!

A
A
A
A
-

DIVIETO DI

.
/s
SEEm----

REGOLE DEL TRAFFICO

< =
G A o NAVIGAZIONE
k- E \. .
oca ] P || - -
A ) Partenza ~ ~ Torretta
L ] "
_ m Starter
[ ' - \
¢l \\\ . 2 Z
_ _ _ AREA PONTILI T Z 7 Piattaforma
— . - Z Allineatore
<L 7 7 g
v’
Z ~ ; o i ammnm_mn“w:mio D FNQO
R i di CANDIA




